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Introducéo

Este treinamento apresenta conceitos basicos dos Softwares Paint Shop Pro 5.0 e
o0 Adobe Photoshop 5.0, na criacdo e manipulacéo de imagens a serem utilizadas
em confecgao de produtos W3.

Estaremos trabalhando com os softwares Netscape Composer 4.05.

Este treinamento tem como objetivo obter conhecimento bésico das ferramentas e
técnicas de tratamento de imagens, criacdo de icones para disponibiliza-los em
Web Pages.

A configuracdo minima para execucdo dos softwares € a de um micro 486 DX4
com 8 Mb. de Ram e um disco rigido de 1.2 Gb. com 30% de seu espaco livre
para instalag&o.

Contudo, estes softwares atingem um melhor desempenho em micros Pentium
MMX com 32 Mb de Ram, com bom espaco de disco rigido para armazenamento
de imagens, pois estes arquivos tém por caracteristicas serem de tamahos
extensos.
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O gque sao os softwares

O Paint Shop Pro 5.0 e o Adobe Photoshop 5.0 sdo softwares para edicéo,
retoques e aplicagfes de efeitos em imagens graficas, que séo fotos e desenhos
inseridos em publicacdes, como por exemplo: revistas, jornais, livros, panfletos,
home-pages, etc....

O Photoshop 5.0 é um programa grande e complexo, € o mais usado e preferido
pelos especialistas em editoracéo e computacao gréfica para linha PC. Outros
programas da mesma categoria usados no mercado s&o o Paint Shop Pro 5.0 e o
Corel PhotoPaint e outros.

Estes dois softwares possuem varios recursos a serem dados, mas infelizmente
nado cabe aqui explicar todos eles. A idéia do treinamento é passar para vocés
como fazer alguns titulos, botdes, banner para ilustrar uma home page.

Area de trabalho

ﬂ Mdobe Photothop

Eir Edt [mage Laper Select Fiker VWew window Heb —— Barra de menus
= 1 Iefe ) Havigalar ¥
ik
=5 P
# Cortinas Roll-up m
e Mestas enconfram-se pastas que podem | % e —
2] 5] serern movidas para edigio de um corfing R ——
0 personalizada, conforme o gosto do usudrio. A E —— 7T
ﬁ.' ]; Estas possuem utilitarios para o auxilio no e
ES tratamento de imagens, [ Layers™ Chinesls 4 Pt s, [
i _—
| EHIER i
ol 0
il .
= Caixa de ferramentas S
= 5 Caixa de ferramentas engloba as ferrmentas 003 | ST

propriamentes ditas, o contrale de cores o
confrole de modos e controle de janelas.

Barra de Status

Apresenta em niveis de percenfagem, a etapa em que se encontra a elaboragio do comando.
Quando acionada uma ferramenta, surgem nesta barra as teclas opoionais para demais fungies
(estas teclas sao geraimente Cirl, Alt ou Shift).
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Barra de menus — File

Neste menu, encontram-se 0s comandos que permitem abrir um novo arquivo ou
imagem, salvar, escanear, configurar impresséo e preferéncias do programa.

BB et Image Layer Select

e .. Cirl«f
Dpen... Chrl«l @
Uk A AR+ _l
58 Crl+ha .
=F (New) abre uma nova janela;
|mpart k @
Export r (Open) abre arg. que ja existe p/ editar seu
Aucanale . conteudo;
Fie Info... (Open As) abre um arquivo cuja a extensao esta
Page Selup...  Shit«Chil+F errada ou quando seu nome néo constar na lista
Brirt.. Chrl+F apresentada na caixa do comando Open. Utiliza
T - as mesmas extensGes do comando anterior.
Calor Settings 3 @
Adobe Oriline. .
102, hacresguial?, gf (Close) fecha o arg. que estiver ativo, sem
2 Dhe_fenamertas\file. ipg encerrar o aplicativo. Se houverem modificagdes
3Gr\magalitbugl jpg gue nao foram salvas, abre-se a opc¢éo de
4 G:\magaiibr_menul.jpg salva-las antes de fechéa-lo;
Exit Cirl+0)

(Save) permite salvar o arq. em disco atualizando-o caso nao o tenha, sera pedido
um nome através do mesmo comando Save As;

(Save As) permite salvar o arg. com nome diferente do atual, permitindo assim
obter-se varias versdes de um mesmo trabalho, ou mesmo nome em outro
diretorio e/ou driver, ou ainda com extensdes diferentes: *.PSD, *.PDD, *JPG,
*TIF, *BMP, etc...

(Save a copy) permite salvar uma copia da imagem exibida;

(Revert) permite retornar a imagem ao estado que se encontrava antes de
gravada.Atencdo ao usar este comando, pois ele € irreversivel.
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Barra de menus - File cont.

Pice. ®

let ,@ 3 - (Place) inserir imagens (EPS file, PDF file);
h:m »@ 4 - (Import) importar e exportar imagens;

Fie Info... @ 5 - (Automate) Criar uma folha de contato,

;@E Sehg..  SHEsCHBP ® ggoggrsns:r:d\églas imagens em lote (simplificao
Biirt. . CulsP

Eﬁ@ : 6 - (File Info...) informagdes de arquivo...;

Adobe Oriine. @ 7 - (Page Setup) configura pagina e imprime;

1D AnfHledt 1 psd (Print) remete a pagina para impressao;
%g;ﬁ;ﬁ;ﬁt‘mw 8 - (Preferences) configura as ferramentas e

T L R e utilitarios e Direcdes de cores;

9- (Adobe Online);
10 - Aqui temos os ultimos arquivos acessados;

11 - (Exit) para finalizar o Photoshop.
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Barra de menus — Edit

Neste menu, estdo os comandos que permitem a edigdo da imagem.

Ireoe Lewsr ol | N 1 - (Undo All) este comando desfaz a Ultima
Unda Copy Pisels  CtieZ (1) operacio realizada ou refaz a operacgéo que
Cut Chrla¢ acabou de ser desfeita (Redo).
Copy Cil+C
[Eamy ermed) ShftHEEHE @
Paste Chley Atencdo: s6é ha um Undo/ Redo por operagao.
Pazte Into S hft+Chrl+
Clear

2 - (Cut) corta o item selecionado;
(Copy) copia o item selecionado;
(Copy Merged) copiar fundindo e colar;
(Paste) insere a imagem ;
(Paste Into) cola o objeto selecionado

(3)
| -
Define Pattern (5) dentro de uma area selecionada;
(&)

Eree Tranzfarm Chl+T
Transtarm »

5 , (Clear) Remover, limpar a area selecionada.
urge

3 - (Fill) Preenche a area selecionada com a cor, opacidade e modo escolhido.

(O
Coritents [“T‘l
Lse [ Lok =l
Foregraund Lolor _':..'-_“1_i
Bacihgraurd Color -
~ Elending
L Opacity: ISI] %
i ' — Mode | Deszolve =]
S0 Grwy
White I\ Erese v
Lcontents

define com qual cor sera preenchida R
a area selecionada. MWiultiply
Escolha entre: Foregroung (1 plano), Soresn
Background (2 plano), Pattern (padrao), Dverlay
Saved (dltima versdo salva do arg.), Soft Light
Snapshot ( instantaneo do arquiva), Hard Light
Black (preto), 50% Grayscale
(cinza/50% de preto) Color Dodge
ou White (branco). Colar Burn
Bleding Darken

escolha qual sera a opacidade em

Opacity qual o modo de pintura em Mode
{Vide os modos ja descritos na caixa Brushes).
Preserve Tranparent
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Barra de menus - Edit cont...

3 - (Stroke):Permite o preenchimento de uma borda ao redor da &rea selecionada,
como um contorno ou moldura.

/,f Define em Width a largura, em pixels, contorno.

&
~__E I
-
T

e [ 1
Width |'=. [ ;
: Cancel
Location
& Insics ™ Cantar = Dytside

define a posicao do contorno em relagdo a borda de selecio
——-4___ gue fica piscando {Inside), aplica o contorno por dentro da selecéo
/ (Center), aplica metade do valor do contorno pf dentro
a outra metade para fora da selecio.
(Dutside), aplica o contorno para fora da selegio.

T define a opacidade em Opacity 2 o modo de pintura em Mode

4 - (Free transform e Transform) Estes comandos permitem girar, torcer, escalar
e aplicar perspectiva a um objeto ou a uma imagem inteira.

5 - (Define Padrao ) Definir fundos especiais.

Importante: O padrdo definido ndo é salvo automaticamente em nenhum diretorio.
Se vocé desejar criar uma biblioteca de padrdes, crie um diretério e recorte a area
a ser definida como padrao (com o comando Crop ou ferramenta Crop) e salve
seu arquivo no diretério criado utilizando o comando Save As.
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Barra de menus - Edit cont...

6 - (Purge) Limpa todas as quatro op¢des ao mesmo tempo: Undo, Clipboard,
Pattern e Histories.

Define Pattern X D
B
\\ Clipboard
6 Pattern
Hiztories
All

Esta opcédo tém uma desvantagem - vocé perde 0 acesso ao que estiver
eliminado. Portanto, ndo deve fazer o expurgo do contetdo do Clipbord se for
preciso colar mais tarde o que estiver nele. Além disso, depois de expurgar o
buffer Undo, vocé nédo podera desfazer a agédo imediatamente anterior ao expurgo.

Barra de menus — Image

Layer  Select Filter Wiew Window 1- (MOde)

Bitmrar

Gravzcale . .

Dctzre Grayscale: Converte a imagem ativa para

Indexed Color... escala de cinzas, composta por 8 bits de
Modifica o modo |« HGB Color informacdes por pixel e utiliza de 0 a 255 tons
de configuracéo CM*E. Colar . . ~
da imagem Lab Color de cinza para simular a graduacé&o de cor. Ao

Mullicharmel pedir este comando surge uma caixa para sua

(D v B Bits/Channel anflrmagao:_ A
16 Bits/Channel Dicard color information? (Descartar
S informacé&o de cor?), ao clicar em OK a
— imagem é convertida para escala de cinza.
Profile to Profile...

Duotone: Utilizado para converter apenas imagens Grayscale em monotones,
duotones, tritones e quadritones. O monotone mistura o cinza utilizando uma tinta
gue nao seja a preta criando uma terceira cor; duotone, tritone e quadritone fazem
0 mesmo processo utilizando duas, trés ou quatro cores, respectivamente.

Para escolher a cor, clique sobre a amostra de cor. Ao clicar no gréfico, sera
determinada a curva da cor, principalmente a sua maxima. Para cores escuras
ndo use mais de 75%. O botdo Save salva o duotone utilizado no diretério
escolhido; enquanto o botdo Load permite abrir as configuragbes de um duotone
salvo.
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Barra de menus — Image cont...

RGB color : Converte a imagem para modo RGB, que reproduz 16,7 milhGes de
cores na tela utilizando apenas essas trés cores: Red (vermelho), Green (verde) e
Blue (azul). As imagens RGB possuem trés canais e 24 bits por pixel. Somente os
arquivos Bitmap n&o podem ser convertidos para RGB.

CMYK color : Converte a imagem par o modo CMYK, que utiliza as quatro cores
usadas na separacdo de cores no processo de impressdo: C (cyan/ ciano), M
(mangenta), Y (yellow/ amarelo) e K (black / preto). As imagens CMYK possuem
guatro canais contendo 24 bits por pixel. Somente o0s arquivos Bitmap e
Multichannel ndo podem ser convertidos para este modo.

Lab color: Converte a imagem para o modo Lab, que utiliza trés componentes
para representar as cores: L (Lightness / brilho), a (controla as cores entre verde e
mangenta) e b (controla as cores entre azul e amarelo). Este modo é formado por
trés canais contendo 24 bits por pixel. Somente os arquivos Bitmap ndo podem ser
convertidos para este modo.

2 - (Adjust): Algumas imagens necessitam de ajustes de brilho, contraste,
intensidade, saturacdo etc... para que seja reproduzida melhor. Os ajustes
existentes sdo variados e em grande numero, portanto serdo esclarecido no
decorrer deste treinamento.

S A SR e Levels: Ajusta o brilho e o contraste da

Mode / . ) .

o L imagem através dos valores dos meios
S Autolevels ShitsCtikl tons, sem alterar drasticamente as
hre L sombras (pixel escuros) e os hightlights
Colos Balance...  Chi+B . . . p
; (areas claras). Permite especificar qual a
Ajusta imagens BrightnessContrast... \ )

Hue/Satursion . Calall area mais escura (conta-gotas preto), o
Desalurate  ShitsChisL meio tom (conta-gotas cinza) e a area
Replace Color,.. :

@ e mais clara (cqnta got§1§-branco) :
Channel Mige... Com essa caixa de dialogo, vocé pode
[rivest Ciil+ ajustar rapidamente todos os tons dentro
iqu** de uma imagem, quer seja cores ou
Boisin escala de cinza.
Wanations, .,

Para aplicar os mesmos ajustes em multiplas imagens, dé um clique no botdo
Save na caixa de didlogo Levels para salvar um arquivo contendo as definicdes
feitas. D& um cliqgue no botdo Load p/ carregar essas definicdes de volta p/ a caixa
de didlogo a qualquer hora.
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Barra de menus — Image Adjust cont...

Auto Levels: aplica um ajuste automatico.
Ao manter pressionada a tecla ALT, torna-se Options, onde sera definido a
proporcao de preto (Black Clip) e de branco (White Clip).

Ao pressionar ALT, o botdo Cancel transforma-se em Reset, permitindo que a
caixa volte as suas configuragdes originais. O botdo Save salva as configuracbes
no diretério desejado e o botédo Load, abre as configuracdes salvas.

Em Output altera-se o contraste da imagem, onde o triangulo preto representa as
areas escuras; e o branco, as éareas claras.

Em Input Level altera-se o brilho da imagem, onde o triangulo preto representa as
areas escuras; cinza, 0S meios tons; e o branco, as claras.

Color Balance: permite a mudanca das misturas de cores na imagem, define a
parte da imagem que seré alterada: Shadows, &reas escuras. Midtones, o0s
meios tons. Hightlights, as areas claras. Movimente a seta em dire¢do a cor que
precisa ser intensificada e afaste da que € necessario a reducdo. Defina também
qgual canal de cor serd alterado.

Brightness/Contrast: ajusta o brilho e o contraste da imagem ou selegé&o.
Hue / satation : ajusta as cores (matizes), suas saturacdes e brilho.
Vocé pode alterar uma cor por vez, conforme o modo de cor da imagem. Para

imagens em RGB, altere R, G e B. Para imagens em CMY, altere C, M e Y. Em
Master, todas as cores séo alteradas ao mesmo tempo.

LRl Lover Sekect Fler View Window Heb

Moda ¥
Lo SHATHL
Aulo Levels  Shit+Cirlrl
CW.IH-- i Edit f Mot o
Colot Balance..  Chil+B i . [on]

Ajusta imagens Piohiness/Cootiadt. “ ==

Bronatior o paanfin s - S [ & FJ

@ Charinel Migzr.. Lt : . oo |
lrmq'mt e ™ Colorke
¢ R
Threshald.. :
Posterize... -
Waniations. .

10
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Barra de menus — Image Adjust cont...

Hue é a cor propriamente dita: Puxe a seta na dire¢cdo da cor que precisa ser
intensificada, afastando a cor que esta sendo reduzida.

7

Saturation é a saturagcdo da cor, a sua pureza. Para direita, aumenta-se
saturacao; para esquerda, diminui-se a saturacao.

Lightness é o brilho da cor.Clolorize - transforma a imagem em uma escala da cor
especificada em Hue.

Desaturate: desatura totalmente as cores da imagem, deixando-a em escala de
cinza.

Replace color : modifica também a cor, saturagdo da cor e o brilho da imagem.
Selective color , Channel Mixer , Invert , Equalize , Treshold , Posterize, Variations.

O comando Invert é freqientemente confundido com o comando Inverse, o qual
reverte uma selecéo.

O Comando Treshold transforma as imagens em areas do preto e branco solido
sem cinza.

O comando Variations permite ajustar imagens baseado em pequenas miniaturas
gue mostram exatamente qual o efeito que as alteracdes terao.

Barra de menus — Layers

=TSR Sclect Filker  Wiew Wi
Mew 3
Duplicate Laver...
Delete Layer

Layer Options...

diastment Optians.. Nesta caixa de menu, encontra-se opg¢oes de criagao

novas camadas para imagens elaborada; duplicar

Effects L4 , . .

Time v uma camada e até realizar ajustes nas camadas

Add Laver M azk »

Eraklellayentd ask

Group with Previaus ChiksG Maiores informagbes sobre camadas seréo
Wrigraus Shift+ Dl E abordadas no caderno de exercicios.

Alranae 2

Align To Selection 3

[istritute Linked L

Merge Diovn Cirl+E

Merge Wisible  Shft+Ctl+E
Flatten Image

A Eting ¥

11



CCUEC

Barra de menus — Select

A maioria das Operacdes iniciam com uma selecdo. Este comando permite
selecionar partes da imagem que n&o se tocam e vocé pode combinar selecdes de
varias maneiras. Vocé pode também fazer varios modos - tais como pintar sobre a
area selecionada ou usar a ferramenta Pen para desenhar um contorno preciso da
area a ser selecionada. Vocé também pode salvar as sele¢des para o futuro.

A Fiter View Windo
Al Chrl+, @
Dezelect Chrl+D
Heselent Shbt+E R —‘D
Inverze  Shit+Chrl+l

(All) - seleciona toda a &rea da tela;
(Deselect) remove toda selecéo ;
Calor Range... __@ (Reselect) retorna a selegéo removida ;

Fosther  AbCHID (Ivert) inverte a forma de selecao;

Modify L.@

{E{ait) @

Sl —(‘D

Transform Selection __@ (Color Range) seleciona objetos pela faixa de cor;

[Laad Selertion.. @
Save Selection... —_

3 - (Feather) seleciona pela caracteristica de area da imagem e (Modify)
seleciona setores modificados;

4 - (Grow) aumenta area selecionada e (Similar) seleciona &reas indénticas;

5 - (Transform Selection) transforma uma selecdo. Geralmente é dificil entender
o efeito dessas transformagfes em uma selecdo sem experimentéa-la.

6 - (Load Selection...) leva a tela até a area selecionada e (Save Selection...)
grava a area selecionada.

12
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Barra de menus —Filter

Neste menu contem diversos filtros que permitem acertar a imagem, encobrindo
pequenos defeitos ou aplicar efeitos especiais. Os cincos filtros blur permitem
suavizar as areas onde as arestas sao agudas, removendo o contraste;

Exemplos:

Filter

Wiew Mindow H - (Artistic) cria efeitos de aquarela, pastel rugoso, lapis

Cutot Chrl+F de cor etC
Fade,.. ShttsEiH

Atistic » (Blur) cria um leve efeito de embacamento que pode
Eilur » ser usado para diminuir o contraste e eliminar os defeitos
Bruzh Strokes » emtransi¢Oes de cores;
Diztaort »
Noise »  (Blur More) produz um efeito trés a quatro vezes maior
Plslits *  que o comando anterior;
Render »
2:2;25” : (Gaussian Blur) permite controlar o embagamento
Stylize , desde uma leve suavizagao até uma névoa espessa
Testure » que desfoca totalmente a imagem. Permite eliminar ou
Viden »  disfarcar o moiré das imagens escaneadas de impressos.
Other »

» (Radius) controla o nivel de embagamento (0 - 255).
Digimare ¥ Onantn maior mainr n efeitn;

(Motion Blur) cria a ilusdo de movimento. Reproduz o efeito de fotografar o objeto
em movimento usando um alto tempo de exposicao;

* Angle - controla a direcdo do movimento (-360 a 360).
Pode-se arrastar o raio do circulo ao lado.
» Distance - controla a itensidade do embacamento (1 a 999).

(Radial Blur) produz um efeito de movimento na imagem, como se a camera
estivesse dando um zoom ou girando;

Amount - Controla a itensidade do efeito (1 a 100).

Blur Method - Spin, embagamento em circulos cocéntricos, como se a
iImagem estivesse girando. Zoom, embagcamento em linhas que se ampliam
pelo centro.

Blur Center - preview em forma wireframe (esqueleto) onde ¢é
possivelarrastar o centro do efeito clicando e arrastando no ponto central.
Quality - draft, mais répida porém com resultado granulado. Best, resultado
suave, porém demorado. Good, qualidade entre os itens anteriores.

13
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Barra de menus - Filter cont.

(Distort) produz efeitos de distorgdo geométrica na imagem ou selecéo;
(Displace) usa um segunda imagem como um mapa de deslocamento,
respeitando as configuragdes da caixa;

Horizontal Scale desloca para a direita ou esquerda, conforme o valor de
cor da segunda imagem (mapa de deslocamento). Valor claro desloca para
esquerda e valor escuro, para a direita.

Vertical Scale desloca para a cima ou para baixo, conforme o valor de cor
da segunda imagem (mapa de deslocamento). Valor claro desloca para
cima e valor escuro, para baixo.

Displacement Map:

Stretch to Fit, transforma o tamanho da segunda imagem para que ela
corresponda ao tamanho da imagem que estara recebendo o efeito.
Tile, usa a segunda imagem como um padrao de repeticao.

Undefined Areas:

Warp around, repete os pixels ao redor da borda da imagem para dentro;

Repeat Edges Pixels, repete os pixels da borda da imagem para fora; (Pinch)
comprime ou expande a area selecionada, amount controla a itensidade do efeito
(-100 a 100) valor negativos expandem a area selecionada e valores positivos,
comprimem;

(Polar Coordinates) converte a area selecionada ou imagem de uma forma para
outra, convert retangular to polar estica objetos circulares, como se estivessem
"derretendo”

(Ripple) Produz um padréo ondulante na sele¢cdo, como ondula¢des na superficie
da imagem, Size define o tamanho da ondulagdo. Small, ondula¢cbes pequenas.
Median, ondulagc6es médias. Large, ondula¢des grandes e Amount, controla a
intensidade do efeito.

Estes sdo exemplos de alguns filtros existentes neste menu, mais informagdes
sebre filtros serdo abordadas no caderno de exercicios.

14
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Barra de menus - Filter cont.

Exemplos de filtros:

Artistic, d&o outra aparéncia a imagem, tornando-a com aspecto menos artificial;
Blur, suavizam uma selecdo ou imagem e sao Uteis no retoque de fotografias;

Brush Stroke, € usado somente para um perfeito acabamento em seus trabalhos,
usando diferentes tipos de Brush e efeitos;

Distort, sdo usados para distorcer uma imagem geometricamente, criando efeitos
plasticos e de 3D;

Noise, permitem acrescentar ou retirar ruidos de uma imagem. Podemos remover
problemas em areas especificas, criar texturas (como as usadas em papel de
parede). Tambem sdo Gteis em dar uma aspecto mais realistico a areas retocadas.

Pixelate, agrupam pixels em células;

Render, permite criar um agrupamento de padrdes, variando as cores de primeiro
(Foregroud) e segundo plano(Background) plano;

Sharpen, permite melhorar o foco de uma imagem, aumentando o contraste dos
pixels adjacentes;

Sketch, permite criar efeito de arte-final em imagens;
Stylize, permitem criar efeitos exagerados em imagens, deslocando os pixels;
Texture, permitem acrescentar texturas a imagens;

Other, so Uteis para trabalhar com méascaras (modificar)

15
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Barra de menus — View

Os elementos citatados nesta pagina referente a camadas, caminhos, guias e

grades terdo no decor

RN Window  Help

rer deste treinamento, referéncias mais detalhadas.

M e Wiew ——@

Freview ——

Gamut Warning  Shit+Chil+y

Zoam In Chrl++
Zoom Dut Clrl+-
EIl Oh D CTEeh LI

Actual Pikelz A+ Chri0
Frint Size

@ 1 - (New View) modifica a visualizagcdo do objeto;

2- (CMYK Preview) prévia CMYK e Alarme de
N @ Gamut;

3 — (Zoom In) aumenta a imagem;

Hide Edars ol _@ (Zoom Out) diminui a imagem;

frde Fath ShiftHEtr+H

Hide Riulers ChiiR _® (Fit on Screem) amplia ou reduz a imagem
Hide Guides Cls: para visualizacdo na tela;

Shap To Guides  Shit+Chil+; _@ ) )

Lock Guides At (Actual Pixels) amplia para o tamanho dos
[E[ean Eudes piXG'S;

Show Grid Cirl+" _@

Sriam NaGrd ShbHEHE (Print Size) imnrimir nn tamanhn

4 - (Hide or Show Ed

ges) remover ou exibir bordas;

(Hide or Show Paths) remover ou exibir caminhos;

5 - (Show or Hide Ru

llers) exibir ou remover réguas na janela da imagem;

6 - (Show or Hide Guides) exibir ou remover guias;

(Snap to Guides)

prender as guias;

(Lock Guides) ver guias;
(Clear Guides) limpar guias;

7 - (Show ou Hide Grid) exibir ou remover grade e (Sanap to Grid) prender a

grade.
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CCUEC

Barra de menus — Window

Nesta caixa vocé encontra uma lista de comandos que aparece quando voceé clica
na Barra de menus. Cliqgue em um nome de menu para exibir uma lista de
comandos utilizados para acessar varias funcoes.

P e
Cancage
Lie 1 1 - (Cascade) exibe imagens em cascata,;
Anangg lcon (Tile) exibe imagens de modo recortado;
A— (Arrange lcons) organiza os icones ;
Hacde Tgols 2 (Close All) fecha todas as janelas de imagens;
Fhows N angator
Show Infg 3 2 - (Hide Tools) remove ou exibe as ferramentas
Hde Optons na area de trabalho;
Shew Coley
Show Syaiches 4 3 - Os itens nestas areas do menu View séo
Shows Bnushes relativos a exibicdo ou remocéo dos Roll-ups
Hade L awers de auxilio que existem na area de trabalho do
Show Channels 5 Photoshop.
S Eafths
Hacdes Mistawy 8 4 - Aqui temos também a exibi¢do e informacdes
Shem fctons das imagens abertas no Photoshop.
Hade Stahus Bar 7

v 1 Uriitied 1 @ 100% [Layer 1. AGE|

5 - (Show Layers) exibe a palheta de layers (camadas);
(Show Channels) exibe diversos canais ao mesmo tempo;
(Show Paths) é uma maneira efetiva para selecionar bordas com precisédo

6 - (Hide History) Desfazer mais de um comando;
(Show Actions) Automatizar um série de passos

7 - (Hide Status Bar) remove ou exibe a barra de estatus
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Barra de menus — Help

(Help) neste menu o usuario solicita as caixas de Didlogo referentes a auxilio do
manuseio do software ou informagdes sobre o mesmo.

F

Contents F
Seanch o Help on_.

Eevbosid

Howe b L Hislp

About Photothop. ..

About Plugin b
Expost Transpasent Image...
Reszs Image. .

Anotacdes:
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CCUEC

Apresentacdo das ferramentas

A caixa de Ferramentas € a Unica caixa que estara sempre em tela ao abrir o
PhotoShop, portanto ndo precisara ser acessada por nenhum menu. Se vocé
desejar escondé-la temporariamente, aperte a tecla TAB, para trazé-la de volta,
aperte TAB novamente.

A Caixa de Ferramenta engloba as ferramentas
propriamente ditas, controle de cores, o controle de
modos e o controle de janelas.

E

&% _©

RN Cada Ferramenta possui suas proprias configuracfes

A de ponta de pincel (controlada pela Caixa Brushes) e

g? opcdes (controlada pela Caixa Options).

el I @ Para acessar estas duas Caixas, basta dar duplo

gf clique em alguma ferramenta na Caixa de Ferramentas
— ou abri-las no menu Window > Palettes> Show

| T, Brushes / Options.

7l [Jo

AL 1 - Nesta area, temos as ferramentas relativas a

A el selecdo e movimento de areas selecionadas.

Ao pressionarmos o ponteiro do mouse sobre a
ferramenta que apresenta um triangulo no canto
@ inferior direito, seréo exibidas outras ferramentas

gue se relacionam com fungdes e se encontram
agrupadas na ferramenta inicial.

L

|l
[m]
]

2 - Nesta érea, encontra-se as ferramentas relativas a pintura aerogréfica e com
pincel; borracha e lapis (traco); carimbo e manchar (com dedo); aproximar
areas (gota); clarear areas (lupa).

Estas ferramentas séo para realizar mudancas quanto a estrutura dos fundos
da imagem.

3 - Nesta &rea, temos ferramentas como (pena e texto); (tragco e graduacao ) ; cor
de fundo (balde) e captura de cor (conta gotas ); move image (hand tool ) e
aumenta imagem (zoom tool ), que séo relativas a inclusdo, movimentacgéo e
aumento da imagem.
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CCUEC

Apresentacdo das ferramentas- cont.

4 - Os itens referentes a esta drea da Caixa de Ferramentas sado referentes a
mudancas de cores de primeiro plano (frontal) e do segundo plano (posterior)
e exibicdo da janela em que se encontra a imagem.

O tempo todo possui duas cores ativas - a cor de primeiro plano e a cor de
plano de fundo. Vocé pinta ou desenha com cor de primeiro plano, e se vocé
apaga pixels na camada Bacground o espaco € preenchido com a cor de plano de
fundo.

Apresentacdo das ferramentas- Roll-ups

Roll-ups sé&o caixas de didlogos auxiliares das ferramentas, sendo portanto, de
suma importancia sua utilizagdo em conjunto com ferramentas do software.

Exemplo Show Navigator:

1 - Exibe a percentagem, na qual a imagem se
encontra exibida.

2 - Ao clicar o ponteiro do mouse a esquerda, a
imagem sera reduzida na janela que o exibe.
Ao clicar a direita, a imagem sera ampliada.

2 a - Clique 2 vezes sobre este icone e... note que a exibicdo da imagem na area
de trabalho sera modificada (amplida). No Roll-up, a area demarcada pelo
contorno vermelho determina a parte exibida pela janela na area de trabalho.
Abaixo, pode-se notar a percentagem e a relagao do ponteiro (triangulo)
perante a ampliagao.

3 - Deslise o triangulo com o ponteiro do mouse presionando sobre 0 mesmo; a
direita para ampliar a imagem e a esquerda para reduzi-la.

4 e 4a - Ao clicar sobre o trangulo, localizado no canto superior direito do Roll-up,
surgira uma menu. No exemplo, temos apenas o item para alterar cores
do destaque de ampliacao/ reducéo.

5 - Independente da ferramenta que esteja selecionada pelo usuario, exerce

sempre uma funcédo de dar informacao de falores do pixel da imagem editada
na janela.
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Apresentacdo das ferramentas- Roll-ups

Exemplo Show Info:

Note que a pasta referente ao item Info se encontra no mesmo Roll-up, que se
encontra o item Navegator. Assim, basta apens clicar com o ponteiro do mouse
para mudar a pasta do Roll-up.

m e ™ Info 4, Gptiste S | I Exemplo: Ao posicionar o ponteiro do mouse na

janela da imagem, (valido para qualquer

B o . , L
o 5 2 M ferramenta selecionada), sera exibida
= K : informagdes quanto a tonalidade RGB, no modo
o TR CMYK, posi¢do do ponteiro e dimensdo (no caso
+ 5 = (- 2 - :
"V | Hi: de areas selecionadas da imagem).
Anotacoes:
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Teclas de Atalho

CCUEC

D Selecione as cores padréo (foreground - preto/background - branco)
X Altera as cores foreground e background

Q Alterna entre os modos Quick Mask Mode e Standard Mode

CTRL+ N Cria um novo arquivo

CTRL+ O Abre um arquivo existente

CTRL+ S Salva o arquivo atual

CTRL+Shift+S | Atribui um novo nome ao arquivo atual (salvar como)

CTRL+ P Aciona a janela de impresséo

CTRL+Shift+P

Aciona a janela de configuracé@o de pagina

CTRL+Shift+V

Cola a imagem/texto dentro de uma &rea previamente selecionada

CTRL+A

Seleciona todo o layer/imagem ativa

CTRL+D

Retira a selecdo de qualquer area/objeto previamente selecionado

CTRL+Shift+l

Inverte a area selecionada

CTRL+Shift+D

Aciona a janela Feather

CTRL+F Aplica o ultimo filtro acionado

CTRL+ALT+F |Abre a janela do dultimo filtro ativado para alteragdo nas suas
caracteristicas

CTRL+ + Amplia (zoom) a &rea visualizada

CTRL+ - Reduz a area vizualizada

CTRL+L Aciona a janela Levels (imagem/adjust - levels)

CTRL+Shift+L | Aplica Auto Levels (image/adjust - auto levels)

CTRL+ M Aciona a janela Curves (image/adjust - curves)

CTRL+ B Aciona a janela Balance (image/adjust - balance)

CTRL+ U Aciona a janela Hue-Saturation (image/adjust - hue-saturation)

CTRL+ | Aplica o efeito invert (negativo) na imagem (image/adjust - invert)

CTRL+J Cria um novo layer com conteddo baseado na sele¢do do layer

atual
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Algumas Dicas:

Os arquivos tem que ser pequenos para ndo prejudicar a transmissao de
dados. Eles chegam através da linha telefénica, que ndo foi construida com
esse objetivo, e por isso ndo suportam grandes quantidadesde bytes. E
fortemente recomendado que uma pégina ndo tenha mais do que 35Kb,
incluindo as imagens.

Além disso, existe o limite por causa da hospedagem da pagina no servidor,
gue tem seu prec¢o de aluguel diretamente ligado ao tamanho dos arquivos. Por
exemplo, nos provedores, os clientes tém direito a uma area gratis de 256Kb.
Se 0s arquivos ultrapassarem esse espaco, a area passa a ser cobrada.

A resolucdo de imagens na Internet € muito baixa: 75 d.p.i, portanto a
gualidade da imagem cai drasticamente, comparando com uma imagem
impressa tem uma grande diferenca.

A melhor coisa a fazer é salvar uma imagem nos dois formatos e ver qual fica
com o menor tamanho em bytes. Quanto menor o arquivo mais rapido e para
carregar.

Quando for construir uma imagem procure usar um tamanho (largura e altura)
maior do que o desejado, pois vocé pode ajustar o tamanho depois.

Evite colocar muitas imagens numa pégina so, principalmente gifs animados.

Lembre-se que uma péagina ndo deve ultrapassar 35Kb. Se vocé tiver que
mostrar uma imagem que tem que ser vista em tamanhos maiores, use o
recurso de Thumbnail, ou seja: coloque um a versado reduzida da foto, clicavel
para uma pagina com foto maior. Assim, a pessoa clicara se tiver interesse e ja
estara preparada para esperar. Nao coloque qualquer gif, em qualquer lugar
sem funcdo nenhuma, apenas porque ele é bonito ou engracado.
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Caderno de exercicios:

Como criar um novo arquivo

File Edit Image Layer Select Fil

4 Chl+0
e Az, Alt+Chel+0

LG pow _____
Save T |

SEVEEE., Sieg: 114K
Sawe & Eapy..

wigah: |57 [ pisets |
Height: 1= [ pisets =l
Besoistion: [72 [ pizetsincn =]

M:lﬂ:ﬂccu -

Cinibents
= amita

Erewer

Flace..

1 - Escolha a opc¢éao File, New

2 - Digite um nome para o0 arquivo na caixa de dialogo New.

3 - Escolha as unidades de medida e insira as dimensdes para a altura do arquivo.
4 - Digite uma resolugao para o arquivo.

Cada imagem que vocé cria, inicia com um arquivo novo. Ao criar 0 arquivo novo,

vocé especifica suas dimensodes, resolucdo e modo de cor, dependendo do
destino final do arquivo.
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Como criar um novo arquivo (continuacgao)

name: | NEW FILE

Image Size: 331K
Width: [356 | pizls
Height: |31? | pixsls

Besohtion: |72 | pisels sinch

5/‘}&:

5 - Escolha o0 modo de cor no menu instantaneo Mode.

6 - Escolha um (plano de fundo) para o arquivo.
7 - Dé um clique no botdo OK.

8 - Inicie a trabalhar na janela do arquivo.

Use a opcao RGB para a Web e imagens de apresentacdo na tela, Bitmap para
imagens em preto e branco; Grayscale para imagem em tons de cinza, tais como

fotografias e CMYK para imagens que serao impressas.

O que venha ser um Bitmap?

S&o imagens de tom continuo que foram convertidas em série de pequenos

guadrados, ou elementos de figura, chamado pixels.
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Como mover umaimagem

g = Guitecpe.. M= B

B

il Lintit mEE I

\

Red
2l

Egﬁﬁﬁﬁ'?@% |
o [ 1 8 1 0 O P 8|

c-.ﬂ.ll ni:-.Ll-nul-\.rJ ﬂc-l..lnlr.\.l-nﬂrvj :l\n-ll ni:-ll -nIJll
alay M P T I R A e e

v W L
} =
=
\
:
;

4
()

1 - Escolha a ferramenta Move a partir da palheta Tool.

2 - Dé um cligue e arraste a imagem para mové-la dentro de sua propria tela de
desenho.

3 - Arraste a imagem para outra janela a fim de copia-la para outro arquivo.

Com a ferramenta Move, pode mover uma imagem dentro da sua janela ou
arrasta-la para outra janela de imagem. Em imagens sem diversas camadas, a
ferramenta Move movimenta a imagem inteira; se existir diversas camadas em
uma imagem, a ferramenta Move trabalha em camadas especificas ou camadas
vinculadas. ("Como trabalhar com camadas”)

Dicas:

A medida que arrasta o cursor a fim de mover a imagem em linha reta para cima
ou para baixo e para a esquerda ou direita, mantenha pressionada a tecla Shift.

Ao usar a ferramenta Move em uma imagem sem camadas altera o plano de
fundo (background) de uma camada. Para salvar o arquivo em um formato
diferente do Photoshop, escolha primeiro a opcédo Layer, Flatten image para
alterar a camada de volta para um background.
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Como alterar a porcentagem de zoom

E“\\.‘HH P V3 P S

'

[l
]
]

1 - Escolha a ferramenta Zoom a partir da palheta Tool.

2 - Dé um cligue e arraste na imagem para almenta-la (zoom in)

3 - Use o comando Option+clique/alt+clique na imagem p/ reduzi-la (zoom out)

4 - Se vocé deseja aumentar um &rea especifica, dé um clique e arraste o mouse
para desenhar um contorno ao redor da area que deseja aumentar.

O Photoshop lhe permite visualizar imagens em qualquer tamanho do seu
tamanho real. A medida que vocé trabalha no Photoshop, descobre que pode
trocar entre as porcentagens de zoom freqientemente, ampliando a imagem para
trabalhar nos detalhes e reduzindo-a para ter "uma viséao geral”

Dicas:
O cursor da lente de aumento do zoom contém um sinal de ( + ) quando esta
ampliando e um sinal de (-) quando esta reduzindo

Para ampliar ou reduzir em uma percentagem especifica, dé um clique na caixa de

percentagem do zoom no canto inferior esquerdo da janela, digite uma nova
percentagem e pressione Enter.
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Como visualizar janelas em modos diferentes

1 - Dé um clique no botao Standard Screen Mode na palheta Tool
para ver a imagem na janela padrao

2 - Dé um clique no botao Full Screen Mode with Menu Bar na
palheta Tool para centralizar a imagem na tela inteira sem
ocultar a barra de menus

- (4]
- B
w Elu

3 - Dé um clique no botdo Full Screen Mode na palheta Tool para
preencher a tela com a imagem e ocultar a barra de menus.

Como visualizar partes diferentes de umaimagem usando o Show
Navigator

window  Help
Cascade
Tile
Amange lcong
Clogze All

Hide Toals /

Narigator Infix Cptions ﬂ HNarigator [ info ™, Oplions ™, ﬂ

Bioazn o] —=— =] , mos2x

Show Mavigator

Show Infa

A palheta Navegator é uma maneira pratica de navegar rapidamente em uma
imagem grande e ampliar ou reduzir partes da imagem, mantendo a viséo de
onde se estd em relagdo a imagem completa.
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Como trabalhar com guias ndo imprimiveis

Acrescentando guia vertical e horizontal:

Para acrescentar uma guia horizontal e/ou vertical, proceda da seguinte maneira:

View / Show Guides e View / Show Grids

g Untitled-1 @ 1002 [Layer 2. RGE) _ O

heee ]
-||I|||||||||I||||||||I|||||||||I||||

Guia Horizaontal

Com qualquer ferramenta ]
(Tools) selecionada, arraste

a guia da barra horizontal ou
vertical até o ponto desejado.

——

Guia Vertical

gl Untitled-1 @ 100% (RGB)

|||||||||||||||“r-—|'1"|||||||||||||||||||||

Para alinhar a guia com a
régua, deixe pressionada a
tecla Shift enquanto arrasta a
guia horizontal ou vertical até o
ponto desejado.

—T
PR T T T T S S T O B B

Dica: Enquanto arrasta a guia Vertical ou Horizontal, mantenha a tecla Alt

pressionada para alternar entre as guias Horizontal e Vertical, ou vide e versa.
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Como trabalhar com réguas e guias ndo imprimiveis

Wiew ‘Window Help

e Wiew

Preview 2

Garmut 4 arming  Shit+Cl+r N N P Pee e B PR POO BRI RN

Zaom |t Chrl++ 3

Zoom Qut Clrl+-

Fit on Screen Chl+0

Actual Pixels Aft+Crel+0

Brint Size

Hide Edges [EfrlFH View Window Help

Mo Wiew

Franviewt *
Gamud Waming ShitsCuley’

Hrde Bath ShttHE

Show Bulers Chil+R

Zoom In G+
Hide Guides ol it
. Eit on Screen Cale)
Snhap To Guides Actual Pl Akl
Lock Guides Erint Size
[Elearn [Huides
Show Grid
G
stap oG Hide Guides Culs:
it Snap Lo Guide: ShiteCuls;
k Lock Gudes SdaCuls;
I3
i3 L
3 Show Gind ks
3 e liF] #Liif
2

1 - Escolha a opgéo View, Show Rulers ou pressione a combinagao
ctrl+R para exibir as réguas.

2 - Dé um cligue em uma régua e arraste-a para criar uma guia.

3 - Use a combinacéo Ctrl + clique e arraste o0 mouse para mover
uma guia; arraste-a até a régua para exclui-la.

4 - Escolha a opgéo View, Hide Rulers ou pressione Ctrl + R novamente
para ocultar as réeguas.

As réguas e guias ndo sdo impressas e ndo aparecem na tela se ndo visualizar-
mos uma imagem em qualquer programa diferente do Photoshop.

Para alterar as unidades da régua, dé um cliqgue duplo na régua e escolha uma

opcéao diferente no menu instantdneo Units na caixa de didlogo Units & Rulers
Preferences.
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Como recortar uma imagem

1 - Dé um cliqgue e mantenha pressionada a ferramenta Marquee na palheta Tool
e deslize 0 mouse para escolher a ferramenta Crop.

2 - Dé um cligue e arraste sobre a imagem para definir a &rea que vocé deseja
manter.

3 - Dé um clique e arraste sobre os pontos para ajustar o tamanho e formato do
retangulo de recorte

4 - Pressione Enter para recortar a imagem ou pressione Esc para cancelar a
operacao.
Recortar (ou Crop) é um procedimento que vocé remove as partes indesejaveis

de uma imagem para que ela mostre somente o0 que vOcé quer ver.

Se mudar de idéia sobre qual parte da imagem deseja manter, pode mover o
retdngulo de recorte inteiro dando um clique e arrastando-o.
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Trabalhando com selecéo

O] 8 | 1- Selecionar uma &rea geométrica
L~ \/ "I' 2- Selecionar uma area irregular
1 3 | 3- Selecionar uma coluna ou linha de pixels
o A 2| 4- Selecionar um objeto magneticamente
Exemplos:

1- Escolha a ferramenta Marquee retangular ou eliptica na palheta TOOL

2 - Dé um clique e arraste o mouse para definir uma selecdo - mantenha a tecla
Shift pressionada enquanto arrasta para criar a selecao perfeitamente circular

ou quadrada.
3 - Dé um clique e arraste a selecédo para mové-la.

4 - Para selecionar a imagem inteira, escolha a opcdo Select, All ou pressione a
combinacgao Ctrl+A
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Trabalhando com selecao — cont...

Dicas:
Para escolher diferentes ferramentas de selecdo, dé um cligue e mantenha

pressionada a ferramenta visivel e escolha uma ferramenta no menu flutuante que
arece na tela.

Para criar uma selecdo de tamanho ou formato
especificos, vocé usa as ferramentas (Marquee
Opitions)

Navigal Mar gues Options |
Fuather: [0 puests T oot

Style; [Constraned Aspect Ratio  z]

wi: et o Vocé também pode criar uma selecao selecionando
as partes da imagem que vocé néo deseja incluir e,
depois, invertendo a selecéo resultante.

Vocé também pode aumentar ou diminuir uma selecédo. Crie uma selecao usando
gualquer método, escolha a op¢do Select, Modify, Expand para aumentar a
selecdo ou opcao Select, Modify, Contract para diminui-la e por fim digite o
namero entre 1 e 16 pixels e dé um clique no botdo OK para ajustar a selecéo.

Anotacoes:
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Como alterar o tamanho ou resolucdo de uma imagem

Image Lawer Select 2

| Mode y _
I Pt o]
i Adust r wm: rm]. cace |
H Height:  [oh I pizk -

Duplicate. . Lom |

Prind Sioe:
Apply Image... . _
. N | P |

Calculations. .. s rl'—ﬂ]l

Image Size... I Besokstion:  [72 [oibimn =]
! Canvas Size... oy s 3
b Grom - W /
! Ruotate Canvaz  #

v Comstrain Propor]

I Hiztogram... ¥ Resample |

irEp..

1 - Escolha a opcédo Image, Image size

2 - Dé um cligue na opgédo Constrain Proportions para certificar-se que as
propor¢cdes da imagem permanecam iguais.

3 - Dé um clique na opgédo Resample Image para alterar o tamanho mas néo a
resolucao; escolha a opgéo Bicubic no menu instantaneo Method.

4 - Dé um clique na opgdo Resample Image para desativa-la e vincular a
resolucdo ao tamanho da imagem.

5 - Para alterar o tamanho, escolha as unidades na area Print

O tamanho e a resolucéo estao estreitamente relacionados no Photoshop, portanto
esses dois atributos de imagem sdo controlados através da mesma caixa de didlogo.
Vocé pode escolher o redimensionamento de uma imagem com ou sem alterar a sua
resolucédo (resampling); se vocé permitir o resampling, a resolucdo da imagem néo
se altera e, se ndo permitir, a resolucéo da imagem aumenta ou diminui em proporgao
inversa ao tamanho da imagem.

Evite aumentar uma imagem ou aumentar a sua resolucdo se possivel. Para conseguir
isso, 0 Photoshop precisa criar novos pixels na imagem e o software pode apenas
tentar adivinhar quais as cores que 0s novos pixels devem ter. As imagens
aumentadas frequentemente sdo borradas, com detalhes fora de foco.

* Bicubic (Método de compactacdo de mais alta qualidade)
* Bilinear (método de compactacéo de qualidade moderada)



Como alterar o tamanho da minha tela de desenho

1 - Escolha a opcéao Image, Canvas Size.

2 - Dé um cligue em uma caixa na grade Anchor para determinar onde o espaco
extra sera acrescentado.

3 - Digite novas medidas nos campos Width e Height (altura e largura).

4 - Dé um clique no botdo OK para alterar o tamanho da tela de desenho.

|Ir’rﬂga I.Lﬂi'ﬂ Select

Hose g Current Sice: S5

dudpuist 3 Wit 100 pees -
Heighe: 151 phoes

Duglicate..,

Apply Image... s S 45K,

Calculations. . 3 ———Hom o] [oues 3]

lm# S-EG. ‘H“‘-‘w |:5| ID:I?H _--' 4

AN - 1 ERS
‘1 2 ’

Se uma imagem tem tamanho certo mas vocé deseja obter mais espaco nas suas
laterais para trabalhar, pode acrescentar esse espa¢co aumentando o tamanho da
tela de desenho da imagem. Essa operacdo aumenta o tamanho do arquivo sem
aumentar os elementos da imagem existente, preenchendo o0 novo espago com a
cor do segundo plano (plano de fundo).

Dica:
Escolha a cor de plano de fundo antes de alterar o tamanho da tela de desenho.
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Como trabalhar na criacao textos

1 - Type (cria um texto e cria uma nova camada
Layer)

2 - Type Mask (cria um sele¢cdo em volta do texto,
sem preencher com nenhuma cor, e sem criar
uma nova camada Layer)

3 - Vertical Type (cria um texto na vertical)
4 - Vertical Type Mask (cria também uma selegéo

em volta do texto, sem nenhuma cor, sé que na
vertical)

Dé um clique na ferramenta Type na palheta Tool.
Dé um clique na imagem onde vocé deseja inserir o texto.
Escolha uma fonte, tamanho e entrelinhamento.

Escolha uma cor dando um clique na amostra de cores. Dé um cliqgue no botao
OK.

Escolha uma opcédo de alinhamento dando um clique nos botdes Left, Center ou
Right Justified.

Insira o texto na metade inferior da caixa de didlogo, e dé um clique no botdo Ok .
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Como trabalhar na criacao textos

T g Tnod []
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Texo que vou Inserir
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Leading (entrelinhamento dos caracteres)

Tracking (espagamento entre uma linha)

Auto Kern (ajuste entre as letras para obter o efeito visual mais uniforme)
Anti-Aliased (suaviza os limites de uma imagem acrescentando pixels de cores
intermediérias entre pixels contrastantes)

Dica:
Antes de inserir um texto verifique se a cor de foreground (primeiro plano) esteja
definida coma cor que vocé deseja para texto.

2

Para digitar sobre fotografias , use a ferramenta color sampler para escolher uma
cor a partir da imagem - isso garante que a cor ira completar a imagem.

Para transformar texto em pixels, vocé tem que escolher a opcéo Layer, Type,
Render Layer. Antes de transformar em pixels uma camada de texto, crie uma
cépia dela e, depois torne-a invisivel.
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Como desfazer o ultimo comando e mais de um comando

1 - Escolha a opcéo Edit, Undo.
2 - Se mudar de idéia, escolha a opc¢édo Edit, Redo .

Os dois comandos mostram a acdo que vocé esta desfazendo ou refazendo. Eles
também contém o nome da operacdo que esta desfazendo ou refazendo. N&o se
pode desfazer operacdes que nao afetam a imagem, tais como fazer alteracdes
nas preferéncias ou alterar as cores de primeiro e segundo planos.

Se for preciso desfazer mais de uma operacao, usando a palheta History vocé
pode voltar passo a passo no processo de criacdo até o estado original de uma
imagem, ou para qualquer ponto ao longo do caminho.

Window Help

1 - Escolha a opcéo
Window, Show
History.

2 - No menu da palheta
History, escolha a
opcao History Options.

ot X} 3 - Insira o numero de
Mhaimum History States: [E0 o comandos que a palheta
Carcel | History deve exibir.

™ Fustomatically reate First Snapshof

/F Afiow Non-Linear History
4

Show Hizhory

4 - Para excluir passos na palheta History sem afetar os passos adjacentes, dé um
clique na opcéo Allow No-Linear History.

Dé um cligue em um comando na lista para retornar a imagem ao seu estado logo
antes desse comando. Ou arraste o comando para a lixeira a fim de remové-lo da
lista sem remover o efeito do comando na imagem.

Se esta usando a opcdo Non-Linear History e volta para um estado anterior da
imagem e faz uma alteragdo, essa alteracdo € acrescentada a lista de alteracbes
no final. Sem essa opc¢ao, todas as outras alteragbes depois do ponto no qual
vocé voltou seriam excluidas.

Embora a opcdo Non-Linear History atravanque um pouco a palheta History, é

um a forma de deixar todas as suas opg¢des em aberto.
cont..
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Pode criar um novo documento baseado em qualquer passo na palheta History
arrastando esse passo até o icone New Document, o icone da méo na esquerda
da parte inferior da palheta. O novo documento mostra a imagem com esse passo
executado.

Nesta mesma palheta temos também a opcao de Actions, que automatiza uma

série de passos.

Anotacoes:
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Abrir uma imagem de vetor EPS e inserir dentro de outra imagem

Para abrir:
Eile Edit Image Laver Select Fite 1 - Escolha a opcéo File, Open,
localize o arquivo que deseja
v P ) abrir e dé um clique no botéo
R astonen Genooc EPS Format Open

ke Sime: | 258 Mo 1
2 — st G G M= 2 -Dé o valor desejado da altura e

bent; 575 | punets | largura da imagem

Bpeso hticn Im lp selssnch j

3 -Depois escolha o modo de cor

P anti-allased 2 Consirain Proportions (mode) e dé um clique no
botdo OK, para abrir o
arquivo
Para inserir:

Para incorporar imagens EPS ou PDF em uma imagem existente do Photoshop,
use o comando Place. Ao inserir uma imagem, o Photoshop a coloca na imagem
existente em uma nova camada que permite mové-la e redimensiona-la.

O Photoshop permite converter arquivos EPS de vetor, tais como os criados pelo
CorelDraw ou o llustrator, em imagens baseadas em pixels para que vocé possa
trabalhar com elas.

Se pretende usar na tela a imagem que esta convertendo, deve escolher uma
resolucdo baixa (72 pixels e escolher a opcao Anti-Aliased). Pois essa opg¢ao
borra levemente os limites dentro da imagem para que parecam mais suaves em
baixas resolugoes.

Dica:

EPS é um formato de arquivo usado para imagens de bitimap, como no
Photoshop, e imagens vetor, como nos programas de desenho como llustrator,
Corel...

Bitmap ou BMP € um formato de um arquivo comumente utilizado no ambiente
Windows (muito grande para ser utilizado na Internet).



Salvar arquivos

Se a imagem tem camadas, € preciso escolher a op¢do Layer, Flatten Image
antes de salva-la em qualquer formato diferente do formato do Photoshop.(PSD)

O formato usado para as imagens na Web é o GIF. E usado para desenhos
simples e imagens com cores sélidas; as imagens fotograficas tém uma aparéncia
melhor quando salvas no formato JPG.

GIF - E um formato de arquivo originado pela CompuServe e amplamente usado
na Internet, ele utiliza 256 cores, e por isso ndo € muito bom para fotos, mas
permite que reduza bastante o numeros de cores. O arquivo GIF compacta menos
mas se descompacta mais rapido do que o JPG, e ainda tem a vantagem de
poder ser transparente (GIF89a), animado e entrelacado .

Entrelacado - permite que a imagem seja mostrada por inteiro e va se definido "
melhorando o foco" , conforme for carregada em uma pagina na Internet.

s |
LW Para gerar um  arquivo
transparente (GIF89a) escolha a

opcao Export

JPG - é o formato mais freqiientemente usado para fotos na Web. Ele proporciona
um compressao incrivel que pode criar arquivos de imagem bastante pequenos;
entretanto, quanto mais compressao se usa, maior é a probabilidade de que a
imagem seja visualmente degradada, portanto é uma boa idéia testar diferentes
niveis de compresséo em diferentes imagens.

N&o edite arquivos JPG ou GIF, eles sdao comprimidos toda vez que vocé 0s
salva, portanto a qualidade da imagem diminui a cada compressao. Entéao retorne
ao arquivo Photoshop original para fazer as alteracdes e, depois, salve-0s
novamente.
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Dica:

Tenha sempre na sua area de trabalho um diretério PSD, pois é neste diretorios
gue vao ser salvas as imagens no formato Photoshop (PSD) para preservar uma
versao ndo comprimidas (em camadas).

Os arquivos Baseline JPG sdo os mais compativeis com todos os navegadores
da Web, os arquivos Baseline Optimized JPG ndo sdo compativeis com todos 0s
navegadores, mas possuem cores melhores, e os Progressive JPG iniciam a
exibicdo antes que o arquivo inteiro seja transmitido para o usudrio, assim como
os arquivos Gif entrelagados .

Anotacoes:
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Como trabalhar com camadas (Layers)

As camadas (Layers) permitem manter os diferentes elementos dentro de uma
Imagem organizadas para que vocé possa mover, ocultar, duplicar e editar esses
elementos sem afetar o resto da imagem. A Palheta Layer do Photoshop é o
centro de controle das camadas, permitindo que vocé reordene, oculte e crie
novas camadas. As camadas de ajuste especiais podem conter efeitos que
existem independentemente dos elementos de imagem, o0 que permite revisar 0s
efeitos através do processo de criacao da imagem.

Show Lapers

; - . ] ? Spol g
4

i I=IE AR AP

?’( *2 \3

1- Escolha a opcao Window, Show Layers para exibir a palheta Layers

2 - Para acrescentar uma camada, dé um clique no botdo Add Layer

3 - Para excluir uma camada, arraste-a até o icone da lixeira.

4 - Para alterar a ordem de empilhamento da camada, arraste-a para cima ou para
baixo na palheta.

5 - D& um clique na camada e escolha um modo no menu instantaneo para
alterar um mistura de camada

6- Dé um cligue na camada e insira uma nova porcentagem no campo Opacity
para alterar a opacidade de uma camada

7- Dé um clique no icone do olho ao lado do nome de uma camada para oculta-la

8- Area de trabalho

Na palheta Layers, a camada superior equivale a parte da frente e a camada
inferior equivale a parte de tras. Em outras palavras, a camada superior na palheta
esta na frente de todas as camadas mostradas abaixo dela.



Trabalhando com camadas....

Para renomear uma camada:

Dé um clique duplo no nome da camada que vocé deseja renomear.
Insira um novo nome no campo Name.
Dé um clique no botdo Ok para aplicar a alteragéo

Para criar uma mascara de camada:
A maéascara de camada sdo partes de uma imagem que estdo ocultas e nao

excluidas. Usar mascaras € uma boa maneira que permitem que a imagem
transpareca totalmente através da mascara.

| 5 united-1 @ 100% (Lo... PIL=TES | |
B U TR '

Layere " Chaceads W Fatie ™, »i

| T — | e

Escolha a opcédo Windows, Show Layers.

Dé um clique na camada que vocé deseja mascarar.

Faca uma selecdo na imagem para definir a area que ird ser mostrada através da
mascara.

Dé um clique no botdo Add Layer Mask na palheta Layers.

Use a combinagdo Alt+clique na miniatura da mascara da camada para ver a
mascara de camada.

Pinte na méscara de camada com preto, branco ou cinza para edita-la.

Dé um cligue na miniatura da imagem da camada para retornar a visualizagao da
camada.

Para excluir uma mascara de camada, arraste a sua miniatura para o icone da
lixeira na palheta Layers; na caixa de didlogo, escolha a op¢do para descartar
seus efeitos ou para aplica-los excluindo as partes da camada que foram
mascaradas.



Trabalhando com camadas....

Para criar uma mascara de camada com conteldo de outra camada:

=0
[Lapers ™ Charnels ), Putha ™ | #
Frerma =] cpscny: oo 3] %

7 Prazares Trampararcy

antes

depois

Escolha a op¢cédo Windows, Show Layers.
Arraste a camada de mascaras p/ que ela fique abaixo de quaisquer camadas que

vocé deseja mascarar, use a combinacdo Alt +clique na linha que separa a
camada de méascara proxima camada.



Trabalhando com camadas....

Como criar chanfro em uma camada:

! |I.ll|lllrl ! Charesls ! Fakhx ! |
i | T =] Cpacity: Eil:ﬂ:' 'I’

i I Praperve Transparsncy

Escolha a opcéao File, New.
Abrir um arquivo de Width = 640 e

Height 61 pixels, inserir uma B [— s
camada. !
Certifique-se de que a camada !
desejada esta ativa. |
Eoul NN}

-

m;w R Yo P Gevel anc Emboss <] 7 asow e
e
Dupkcste Laper.. ) IR n =71
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2 - Escolha a opcéo Layer, Effects, Bevel and Emboss.

3 - Escolha um estilo de chanfro no menu Style.

4 - Insira valores de opacidade nas areas Highlight e Shadow.

5 - Insira valores nas opgdes Angle, Depth e Blur, e dé um clique no botédo OK
para criar o chanfro.

E Untitled-1 @ 66, 7% [Layer 1.RGE]
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Aplicar filtros nas imagens

Exemplo:

Untitled-1 @ 100% (La... =] E3

1 - Escolha a opgéo Filter, Styllize, Find Edges
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Introducéo

O Paint Shop Pro 5 é um programa da Jasc Software. Este programa contém
vérias ferramentas que permitem criar desenhos, pinturas, editar e retocar
imagens. E sofisticado suficiente para trabalhos profissionias e amigavel o
bastante para iniciantes.

Uma das grandes vantagens deste software é a sua versao Evaluation (avaliacao)
gue é gratuita e disponivel para download na Internet. O fabricante alerta que o
uso desta versao € legal durante trinta dias. Depois de sessenta dias instalado em
seu computador, o Paint Shop Pro ndo abrira mais. Sera necessario entao adquirir
a versao licensiada.

Conhecendo a Area de Trabalho

% Pamd Shop Pro
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Criando uma nova imagem

Para criar uma nova imagem, basta escolher o menu File, item New.
Pode-se também clicar neste botdo 0 existente na barra de
ferramentas.

Mew Image |

—Image Dimenzions

Width 800 Sera exibida uma janela, que pedira
|F'i=<els "I por algumas especificagdes:
Height 300
Em Width e Height, especificamos as
Besalution I?2 IF'i:-:eIs 4 inch j dimensdes da imagem.
— Image Characteristics Em Resolution, a resolucgao.
Background color | Transparent [ E necessario também configurar a cor
fun m Backgroun lor
Image type | 16.7 Million Colors (24 Bi) =] S:;oliiadi?n (aegemazgmg ound colorje o
bemony Required: 2.7 MEytes Image Type)

] I Cancel | Help |
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Inserindo Textos

Para inserir texto em uma imagem, sera necessario utilizar a ferramenta Text,
existente na paleta de ferramentas. Basta clicar com 0 mouse sobre o botdo da
ferramenta e clicar sobre a imagem.

A

A janela Add Text seré exibida. Nela devemos digitar o texto a ser inserido e
escolher as caracteristicas que este texto ter4, como a fonte, o estilo e o tamanho.
O texto sera inserido na cor que esta definida na Color Palette.

Uma vez posicionado na imagem, o texto € tratado com sendo também uma
imagem, ndo sendo possivel realizar qualquer outra alteracdo por meio desta

janela.

N |

o]

Cancel

Help

— Font attributes — Tent effects—
M arne; Style: Size: [ Stikeout
Freehands91 ET Megrito 26 _

CoLrier :l Regular :l 16 :l I Underline
T Courier New [t&lico 18 -
' EngraversGothic BT o Medqrita 20 WV antislias
Enviro Meqgrita [talico 22
Fixedsys = |24 |
?ﬂﬁ@lﬁ- o — &lignrment
Scripk;
Futura LEBT = 28 .
T Garamond =l IDEiEIEﬂtElI *I ® < Left
Sample of zelected font at 1:1 zoom: ™ Center
i~ Right
[exto que qQuero tuSektt | o oo
Enter text here:
Testo que querna insernr ;I
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Conhecendo algumas ferramentas: Selecao e corte

Q@

|

N & T &

Zoom Clicando com o botdo esquerdo do mouse, a visualizacéo
da imagem aumenta; utilizando o botdo direito do mouse, a
visualizagao diminui

Corte  Seleciona uma area da imagem e descarta o restante.
Selecione uma é&rea da figura e depois dé um clique duplo com o
mouse. A &rea fora da selecdo seré deletada

Mover Move partes da imagem

Selecdo Seleciona uma area da figura a partir de um quadrilatero

Laco Seleciona uma érea da figura & mao livre

Selecdo M4gica Seleciona uma area com cores iguais

Seletor de Cores Com o botédo direito, seleciona a cor de traco;
com o esquerdo, a cor de preenchimento
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Conhecendo algumas ferramentas: Editando imagens

Y Y NaesE RN E

O N B ©

Deformacéo Gira e redimensiona a parte selecionada

Pincel

Clone Clicando com o botéo direito do mouse, vocé informa a area
a ser copiada. Utilizando o botdo esquerdo do mouse, a é&rea
informada € reproduzida

Substituicdo de Cor  Substitui uma cor por outra

Retocador Retoca partes da imagem, suavizando ou clareando-a

Borracha Apaga partes daimagem

Tube Permite pintar a tela utliozando "carimbos" (tubes)
existentes.

Spray
Balde Preenche uma area da figura com cor
Texto Insere texto na imagem

Linha Insere uma linha na imagem

Formas Insere formas geométricas na imagem
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Image Browser

O image browser € uma ferramenta do Paint Shop Pro que permite a navegacao
entre diretérios (como no Windows Explorer).

Ao escolher um diretdrio, o Paint Shop exibe pequenos botdes de

visualizacao para cada imagem existente neste diretdrio. Estas pequenas

imagens sédo chamadas de thumbnails. Ao dar um duplo clique num thumbnail, a
imagem correspondente é aberta. Ao clicar com o botéo direito do mouse sobre
um thumbnail, um menu seré exibido, onde é possivel deletar a imagem, renomea-
la, copia-la, etc. Cada vez que o conteudo de um diretério & exibido, écriado um
arquivo de nome pspbrwse dentro deste diretorio.

I° Browse - D:WPaintShop'Anims
= B Mew Computador

+ - Dippusls da 34 (0c)

+- = Budula )

=@ Chuchw [Dx]

il ] Apostia

#-_1 backupoobem
+ | Backlps
+11] Fests
t
+

Etiriy ot U i

- Htmi

] Juegos

| Lixss
+1_ | M=us Arqureas
+11] Meus documentas
i

- Metzzape

1 PainlShop
—
' Brushes
] Images
1 Palettes
[0 Papers
] Pratlas
' Tubes

& Recyched

= [E

- ;"‘g Feda

Para iniciar o Image Browser, clique em File e escolha Browse



Grid e Réqua

O Paint Shop dispde de duas ferramentas para facilitar a constru¢cado de Imagens.
Sao elas o grid e a régua. O grid é uma grade que ¢é exibida sobre a

imagem, que pode facilitar o posicionamento de objetos de forma alinhada. A
régua é exibida na horizontal e na vertical, e as coordenadas sé&o

exibidas na barra de status.

Para exibir o grid, clique em View, Grid

E Timber Wolf.pzp [1:2] [snow] M= E3

e

Para exibir a régua, clique em View, Rulers
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Trabalhando com Layers (camadas)

No Paint Shop Pro vocé pode adicionar, remover e editar layers. Até que os layers
ndo sejam "fundidos”, vocé pode trata-los independentemente, editando-os
sem alterar outras partes da imagem.

Uma nova imagem € criada contendo um layer: obackground. Toda imagem
contera pelo menos este layer. Depois, vocé pode adicionar quantos outros

layers desejar. A quantidade de camadas que podeser criada numa imagem
depende da memoéria do seu computador.

Trawis Iﬁ = j '_J 100 INDrmaI '”Eﬁ

Ll = 7 INDrmaI '”EI%
Lawerl Iﬁ & j '_J 100 INDrmaI '”E%
] Z

O modo mais facil de trabalhar com layers é utilizando a Layer Palete, que
também da acesso a outra janela, a caixa de dialogo de propriedades  do
layer . E possivel também trabalhar com layers através do menu Layers.

Para exibir/esconder a Layer Palette, clique neste botdo na barra de I
ferramentas

Cada layer na Layer Palette é exibido como um botdo. Quando queremos
trabalhar em um layer especifico, devemos deixa-lo ativo, e para tornar um
layer ativo basta clicar sobre seu respectivo botéo.
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Funcdes basicas de layers

® = &8z 8=

—1 1m

INormaI 'I

Botdo que informa que o layer esta visivel. Clique-o para torna-lo
invisivel.

Botdo que informa que o layer estd invisivel. Clique-o para torna-
lo visivel.

Adiciona um novo layer.
Apaga o layer ativo.
Botdo que informa que a protecdo para transparéncia esta

desativada. Clique-o para ativa-la.

Botdo que informa que a protecdo para transparéncia esta
ativada. Clique-o para desativa-la.

Controle de transparéncia do layer. Clique e arraste para altera-la.

Controla a maneira de como o0s pixels dos layers serdo
sobrepostos.
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Unindo layers

Depois de trabalhar com véarias camadas, e se fazer todo trabalho com as

7z

mesmas, € interessante "unir" estas camadas, ou seja, fundi-las em um Unico

layer, para assim a imagem ocupar menos memdaria no seu micro.

E possivel unir todas as camadas de uma imagem ou apenas quais forem

desejadas. Para unir layers, proceda da seguinte forma:
Para unir todos os layers da imagem:
Escolha, na barra de menus, Layers

Escolha o item Merge, sub item Merge All (Flatten)

Para unir alguns layers da imagem:
Deixe visiveis somente os layers que vocé deseja unir
Escolha, na barra de menus, Layers

Escolha o item Merge, sub item Merge Visible

Anotacoes:
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Aumentando e diminuindo o0 nimero de cores

Para aumentar o nimero de cores de uma imagem:

Escolha, na barra de menus, o item Colors
Escolha Increase Color Depth

Escolha o numero de cores desejado

Decreaze Color Depth r |

Increasze Color Depth 16 Colors [4 bit] Shit+Chrl+8
256 Colorz [8 bit] Shft+Crl+3
16 Million Colors [24 bit]  Shft+Chrl+0

Para diminuir o numero de cores de uma imagem:

Escolha, na barra de menus, o item Colors
Escolha Decrease Color Depth

Escolha o numero de cores desejado

Decreaze Color Depth 2 Colors [1 bit]... Shit+Chrl+1
Increaze Color Depth 3 16 Colorz [4 bit]... Shit+Chl+2
286 Colorz [3 bit)...  Shit+Chl+3

22K, Colorz [24 bit] ... Shft+Chil+d
B4K. Colorz [24 bit)...  Shft+Chl+5

# Colors [4/8 bit]...  Shft+Chil+6
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Deformacdes em Imagens

O Paint Shop é capaz de realizar uma série de deformacdes em imagens. Um

modo de aplicar estas deformacdes é utilizando o Deformation Browser.

Para aciona-lo clique, na barra de menus, no item Image, escolha Deformations,
sub item Deformation Browser.

No Deformation Browser € possivel escolher o tipo de deformagdo (em
Deformation Name) e obter uma visualizacdo prévia da aplicacdo da deformacéo

na imagem

Deformation Browszer Ed |

Deformation name:

Cylinder - Vertical
Pentagon
Perspective - Horizontal
Perzpective - Wertical LI

Apply a circle effect ta the
image

Sample previem

Apply

Cancel

Help

Plik

Anotacoes:
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Inserindo Efeitos

O Paint Shop pode aplicar varios efeitos em imagens (ou em parte delas).

Para aplicar os efeitos, clique, na barra de menus, em Effects e escolha o efeito
desejado.

Buttonize: Aplica uma borda tridimensional na imagem dando um aspecto de
botdo na mesma.

Chisel: Aplica uma borda ao redor de toda selecdo que lhe da a aparéncia de
objeto entalhado.

Cutout: Cria a impressao de que uma parte da imagem foi removida, permitindo
gue se veja 0 que existe atras dela.

Drop Shadow: Aplica sombra na imagem.

Buttonize. ..
Chigel...
Cutout, .

Drop Shadow...

Anotacoes:
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Filtros

Filtros alteram as cores dos pixels de imagens baseados na cor atualmente
selecionada e nas cores dos pixels vizinhos. Os resultados obtidos ao se
aplicar um filtro podem variar amplamente: desde pequenos ajustes certas

caracteristicas da imagem até grandes mudancas em toda imagem.

A maneira mais pratica de se aplicar filtros € através do Filter Browser. Para
aciona-lo clique, na barra de menus, em Image e escolha o item Filter Browser.

Anotacoes:

Filter Browszer

Eilter name:

‘E doe Erhance

Edge Enhance Maore
Find Edges

Find %ertical Edges
Find Horizontal Edges

Trace Contour ;I
Enhance the edges in the
image

Sample previem

Apply
Cancel

Help

adll
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Introducéo
O Animation Shop €é um programa que cria animacdes a partir de uma ou de

multiplas imagens. A partir deste programa também é possivel inserir efeitos e
transicOes entre as imagens para aprimorar ainda mais as animacgdes criadas.

A Area de Trabalho do Animation Shop

Barra de Menus (Menu Bar)

| Paleta

de Cores
(Color Palette)

Janefa da
Animacdo

Lquup, press F1 [ Brimabore 2005 200 fﬂ'ﬁﬁl

1
Barra de Status (Status Bar)




Gif's animados

O Animation Shop salva suas animac¢des no formato gif. Essas animacdes séo
criadas a partir da exibicdo sequencial de véarias imagens, como num desenho
animado. Veja:

...Se montadas em sequéncia, vao originar um passarinho voando.
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Explorando os menus do Animation Shop

Menu File

Animation Wizard Inicia o Animation Wizard

New Inicia um novo arquivo

Open Abre um arquivo existente

Close Fecha um arquivo aberto

Revert Descarta todas as alteragfes feitas desde a Ultima vez que o arquivo foi
salvo

Save Salva um arquivo

Save As Salva um arquivo com outro nome

Save Frame As Salva o frame selecionado como uma imagem

Delete Apaga o frame selecionado

Optimization Wizard Inicia o Optimization Wizard

Page Setup Abre janelas para configuracdo de paginas para impressao (da
animacéao ou do frame selecionado)

Print Preview Abre janelas de visualizacdo da impresséo (da animagéo ou do
frame selecionado)

Print Abre a janela para impressao (da animagao ou do frame selecionado)
Run Paint Shop Pro Inicia o Paint Shop Pro

Preferences Abre janelas para alterar configuracdes gerais do programa
Exit Sai do Animation Shop

Animation wizard...

Hew... Chel+M
Open... Chrl+0
Cloge

Rewvert

Save Ctl+5
Save As. .. F12

Save Frame Az..
Delete
Optimization *fizard...

Page Setup r
Frint Presiewm 3
Frint k

Fun Paint Shop Pro
Freferences k

1 d:hMeus Arquivosh.. \fired
2 hooked
3 dhMeus Arquivozh, . Wn-207

E xit
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Menu Edit

Undo [Paintbrush] Desfaz a ultima acdo (no caso, Paintbrush)

Cut Recorta o objeto selecionado para a area de transferéncia (memoria)
Copy Copia o objeto selecionado para a area de transferéncia (memoria)
Paste Cola o conteudo existente na area de transferéncia

Empty Clipboard Esvazia o conteudo da area de transferéncia

Insert Frames Insere um novo frame (do arquivo ou vazio)

Propagate Paste Propaga a acdo "colar'em todas as animacdes

Delete Exclui o objeto selecionado

Duplicate Insere uma duplicata do objeto selecionado

Go To Frame Vai até o frame especificado

Reverse Frames Inverte a ordem dos frames selecionados

Flip Gira aimagem em 180 graus

Mirror Cria a imagem espelhada do objeto selecionado

Resize Animation Altera o tamanho da animacao

Select All Seleciona todos os frames

Select None Desfaz todas as sele¢gbes da animacao

Frame Properties Altera propriedades do frame selecionado

Animation Properties Altera propriedades de toda a animacao

Edit

Undo Paintbruzh Chil+

Cut Chrl+
Copy Ctrl+C
Pazte *

Empty Clipboard

Inzert Frames r
Fropagate Paste

Delete

Duplicate

Go ToFrame...

Rewverze Frames
Elip

birrar

Rezize Animation...

Select Al
Select None

Frame Properties. .
Animation Properties. ..

67



Menu View

v Frames
Anirnatiom

Zoom £ 8
Soom & 4
Loom £ 2
v Actual Size
Soam K 2
Zoom ¥ 4
Zoom ¥ 3

T oalbar

T ool Palette
Stule Bar
Colar Palette
Statuz Bar

L T T T 4

Menu Effects

Frames Exibe/oculta o arquivo em frames

Animation Exibe/oculta o arquivo em animagao

Zoom /n Exibe o arquivo com zoom (ampliado ou reduzido)
Actual Size Exibe o arquivo em seu tamanho natural
Toolbar Exibe/oculta a barra de ferramentas (toolbar)

Tool Palette Exibe/oculta a paleta de ferramentas (tool
palette)

Style Bar Exibe/oculta a barra de estilo(style bar)
Color Palete Exibe/oculta a paleta de cores (color palete)

Status Bar Exibe/oculta a barra de status (status bar)

Image Transitions Adiciona/modifica efeitos de transi¢cdo entre os frames

Text Transitions Adiciona/modifica textos com transi¢des nos frames

Image Tranzitions. ..
T ext Tranzitions. ..
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Menu Window

Cascade Exibe todas as janelas de animagdes abertas no modo cascata
Tile Ajusta todas as janelas de animagdes na tela, uma ao lado da outra

Arrange Icons Alinha os icones das janelas de animag8es minimizadas

Close All Fecha todas as janelas de animacfes abertas

Duplicate Duplica a animacédo da janela ativa em outra janela

Wi

Lazcade

Tile

Arrange lcong
Cloze All

Duplicate Shift+0

v 1 fired [1:1] - Frames
2 An-207 [1:1] - Frames

Menu Help

Help

Help Topice Help Topics Abre a janela com os topicos da ajuda

Jasc Software Online ¥ ine Li g
P e A I Jasc Software Online Links para a pagina da Jasc

About Animation Shop. . na Internet

About Animation Shop Abre a janela Abaout do
Animation Shop
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O Animation Wizard: Comecando a montar uma Animacao

O Animation Wizard é um guia que permite a constru¢cdo de animacdes de um
modo bem simples. A montagem da animacéao é feita com um assistente passo-a-
passo que permite que o usuario construa animag¢des sem grandes problemas.

Iniciando o Animation Wizard

Para iniciar o Animation Wizard, clique no menu File e escolha Animation
Wizard.

Na barra de ferramentas também existe um botéo de atalho para o Animation
Wizard. Basta clicar nele. R

O Animation Wizard monta uma animacgdo em passos. Em cada passo o usuario
informa algum tipo de configuragéo da animagao. Para avancar um passo, basta
clicar no botdo Avancar existente em cada janela. Se for necessério retornar
algum passo, basta clicar no botéo Voltar. Clicando em Cancelar em qualquer
parte do Animation Wizard, a constru¢cao da animacao serd cancelada e todas as
configuracdes que ja tenham sido definidas serdo descartadas

Primeiro Passo

No primeiro passo do Wizard, & necessario definir qual sera o tamanho total da
animacdo. Ha duas opc¢des para estas dimensdes:

* Do mesmo tamanho do primeiro frame inserido
ou
* Do tamanho especificado nos campos Width e Heigth.

e

What do you want the tatal dimenzions of
the new animation ko be’?

% 5 ame zize az the first image frame:

" As defined here:

e
Height: |1 1] 3:

< Waltar I Ayancar » I Cancelar Ayjuda
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Sequndo Passo

No segundo passo do Animation Wizard informamos a cor que serautilizada no
fundo da animacéo. Ela pode ser transparente ou definida pelo usuério.

fmmaton Wizard

What do you want to zet as the default
canvas color for the animation’?

Set Taryas Dol |

< Wolkar I Bwancar » I Cancelar | Ajuda




Terceiro Passo

Nesta etapa, é necessario configurar o que o Animation Shop fara se as imagens
da animacéo possuirem tamanhos diferentes.
Primeiramente configuramos o posicionamento das imagens.

Este poderd ser:
* Acima, no canto esquerdo do frame
* Centralizado no frame

Ajusta-se também neste passo o preenchimento que sera utilizado quando uma
Imagem posterior for menor que a anterior.

Este poderd ser:
* A cor selecionada como sendo a cor do fundo (no passo anterior)
* O fundo do frame anterior

fmmaton Wizard

Source images which have an azpect ratio different
from that of the animation will need to be

pogitioned within the frame during construckion.
Where within the animation frame should zuch

images be located?

% Ipper left comer of the frame
™ Centered in the frame

YWhen the image occupies only a part of the
frame, hows should the rest be filled?

= Wwith the canvas color
™ “with the preceding frame's contents

[ Scale frames to fit

< Wolkar I Bwancar » I Cancelar Ajuda
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Quarto Passo

Na quarta etapa do Animation Wizard informamos quantas vezes a animacéao sera

exibida (o numero de repeticdes da sequiéncia) e por quanto tempo cada frame
sera mostrado (em centésimos de segundo)

Do you want the animation ta be looped?

% ez, repeat the animation indefinitel

" Playit |'| _IQ Hrnes

How long do vou want each frame to be
dizplayed [in 1/100th of a gecond]?

10

|

< Yolar I Avancar » I Cancelar Ajuda
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Quinto Passo

E neste passo que definimos as imagens que serfo utilizadas na nossa animagao
e qual sera a sequéncia delas. Para adicionar uma imagem, clique em Add Image.
Para remover uma imagem, cligue em Remove

Image. Para mudar a posi¢do de uma imagem, cliqgue em Move Up (para cima) ou
Move Down (para baixo).

fmmaton Wizard

Specify the images which are to be loaded
az frames, by adding them to the lizt below.

Add Image. . | taove Lp |

Bemove Image | tove Down |

< Wolkar Cancelar | Ajuda |
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Ferramentas Graficas — Animation Shop

Finalizando

Esta é a ultima janela do Animation Wizard. Para finalizar o feitio da animacéo,
basta clicar em Concluir.

Animation Wizard

L™
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Textos Com Efeito

Entendendo o que é

O Animation Shop possibilita a insergcéo de textos com diversos efeitos.
Para entender melhor esta ferramenta, vejamos um caso onde a animacdo é
composta por dois frames, sendo cada frame uma foto:

Duas fotos...

o

—

Poderiamos colocar em cada um desses frames um texto com efeito. Um possivel
resultado seria o seguinte: E : !

Emogliou.

Fazendo isto, o Animation Shop automaticamente cria mais frames na animagao,
de modo a exibir o efeito de forma animada. O niumero de novos frames

criados depende do efeito escolhido. Portanto, muitos efeitos nas animagdes
causam arquivos muito grandes e, conseqientemente, mais lentos para serem
carregados em uma homepage.

Formando | : !n dois frames):
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Inserindo

Para inserir textos com efeito em um frame, primeiramente selecione-o com o
mouse Depois, clique, na barra de menus, no item Effects e escolha Text
Transitions. Vocé ver4d uma janela como esta, na qual sera digitado o texto a ser
inserido, escolhido o efeito desejado, definido cores, posicdes e outros ajustes.
Apos definir todas as configuragdes desejadas, cligue em Ok e o Animation Shop
criara automaticamente todos os frames necessarios para montar o texto.

Add Text Transition |

Start With Transition E nd "fith

Emoclo.. &

— Define Text

Emocdo... _ Font. |
Colar... |

— Define Tranzhion
Tranzition Lenath: = l 20zece | Backlight j

10 fps Customize. . |

Frames per second: ~

Cancel |

Transition containg a kotal of 20 frames
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Efeitos de Transicdo

Entendendo o que é

O Animation Shop pode também criar efeitos de transicdo entre slides. Para
visualizarmos melhor esta ferramenta, vamos observar uma outra animagao com
apenas dois frames:

Podemos entdo criar um efeito de transicdo entreestes dois frames, para assim
criar um efeito mais suave na trangges "+ issivel resultado obtido seria este:

Ao fazer estes efeitos, o Animation Shop cria novos frames automaticamente.
Quanto mais efeitos inseridos numa animac¢do, maior sera o0 numero de frames,
portanto, maior sera o arquivo.
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Inserindo

Para inserir efeitos de transicdo em um frame, primeiramente selecione-o com o
mouse Depois, clique, na barra de menus, no item Effects e escolha Image
Transitions. Vocé vera uma janela como esta, na qual sera digitado o texto a ser
inserido, escolhido o efeito desejado, definido cores, posicdes e outros ajustes.
Apos definir todas as configuracdes desejadas, clique em Ok e o Animation Shop
criara automaticamente todos os frames necessarios para montar o texto.

Add Image Tranzition |

Start Wwith Transition E nd With

— Define Tranzition

20zec: |Fade

Transition Length: —

10 fpz [EUstammiEe.. . | Cancel |

Frames per second: —

.. . I W
Tranzition containg a kokal of 20 frames Show Freview I
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O Optimization Wizard O gue é?

O Animation Shop possui uma ferramenta de otimizacdo que permite que se
especifique o nivel da qualidade da imagem da animacgdo versus o tamanho do
arquivo. Esta ferramenta é o Optimization Wizard, e é iniciada toda vez que uma
animacdo é salva. E possivel também iniciar o Optimization Wizard a paritr do
menu File, item Optimization Wizard.

O Optimization Wizard é um assistente que, através de algumas etapas, solicitara
ao usuéario as informagfes necessarias para configurar o arquivo.

Para navegar entre as etapas, basta utilizar os botbes Avancar e Voltar existente

em todas as janelas do assistente. Clicando em Cancelar o Optimization Wizard
sera cancelado em qualquer etapa do assistente.

Primeira Etapa

No primeiro passo do Optimization Wizard, informa-se qual sera o tipo do arquivo
(Gif ou MNG). E necesséario também informar se a animacdo a qual se esta
trabalhando sera substituida pela otimizada ou se uma nova animagdo sera

criada.
Optimized Quiput |

O ptirize far:

) Srimation ShepSaimatic M E] Ele

YWhen firished:
' RBeplace the cument animation with the optimized version

" Create a new animation from the optimized animation

< altar I Bvancar » I Cancelar Ajuda
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Sequnda Etapa

Ao otimizar uma animacéo, vocé pode escolher entre preservar a qualidade das
imagens envolvidas e, consequentemente, obter um arquivo de tamanho maior, ou
comprometer um pouco a qualidade das imagens para obter um arquivo de
tamanho reduzido. Existem quatro niveis de otimizacdo a serem escolhidos, e
para cada nivel sdo exibidos os respectivos detalhes.

O botdo Customize permite que se altere detalhes da otimizacao.

Animation Quality ¥Yersus Output Size

Better |'T'*35|E Standard zettings zelected, level 4 ;I
Quality Optimizing for &nimated GIF output
"""""""""" Dptimized output will update the curent animation
: frite minimal frames
. = I1ze tranzparency for better cormpressian

: Optimized image will contain 256 colors
i- = Local palettes allowed.
''''''''''''''' Generate palette by Octree

Smgl!er File M ap colors to palette via enaor diffusion.
Size

: Al hon-vizible elements retained.
Custamize. .. | ¥l

[ Use these settings when zaving unoptimized files

< Wnlbar I Avancar » I Cancelar Ajuda
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Ferramentas Graficas — Animation Shop

Terceira Etapa

A terceira etapa apenas monitora a otimizag&o do arquivo.

Optimization Progress

(™
(™

-

KA1

L™
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Ferramentas Graficas — Animation Shop

Quarta Etapa

Na quarta e Ultima etapa do Optimization Wizard € exibidodetalhes sobre a
animacdao criada. Estes detalhes sdo especialmente Uteis para disponibilizacdo da
animagado na Internet. Para concluir o trabalho do assistente, basta clicar em
Concluir.

Optimization Beszults
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